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1. Kazdy poniter wyjmuje jedng badz kilka kart ze swojej talii i ktadzie je zakryte przed soba.

2. Dla kazdej z wylozonych kart okresla stawke, o ktérg chce graé.

3. Bankier tasuje swoje karty i daje je jednemu z graczy do przetozenia.

4. Poniterzy odstaniaja zakryte dotad karty - tzw. ,,poniterki”.

5. Bankier odkrywa po kolei wszystkie swoje karty, ktadac je na zmiane po prawej i lewej stro-
nie, az do wyczerpania talii. Karty, ktére znajda sie po prawej stronie, sa wygrang banku, za$
karty, ktére upadna po lewej stronie - wygrang poniteréw. Od tej zasady sa dwa odstepstwa:

- ostatnia karta ktadziona po lewej stronie wygrywa dla bankiera;
- jesli po obu stronach padaja z talii bankiera karty o tej samej warto$ci - poniter traci
na rzecz banku potowe swojej stawki.

6. Po zakoniczeniu pierwszej rundy nastepuje drugie ciagniecie banku, identyczne z pierwszym.
Poniterzy, ktérzy za pierwszym razem wygrali, moga zrezygnowac¢ z dalszej rozgrywki,
gra¢ od nowa na inng karte albo z najwieksza dla siebie korzyscia - ,,parolo-
wacé”. Na czym to polega? Je$li w pierwszej rundzie rozgrywki kto$
obstawil swoja poniterke jedna monets i wygral, w drugiej rundzie
ma na karcie dwie monety. Moze wtedy, grajac dalej, zatamaé rég karty
»na parol”. Jesli w kolejnej rundzie przegra, straci tylko jedng monete.

,Faraon” to wiec w zasadzie gra losowa, przypominajaca bardziej obstawia-
nie ruletki niz pelnoprawna gre karciang, w ktérej o przebiegu rozgrywki
decyduja umiejetnosci gracza. Nadal jest to jednak przyjemna zabawa,
zwlaszcza jesli stawka w grze sa takocie.



