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1. Kazdy gracz na poczatku tasuje swoja talie i uktada stos ztozony z dwunastu zakrytych kart
ijednej odkrytej - to bedzie wasz magazynek.

2. Nastepnie kazdy z graczy wyktada w rzedzie przed sobg cztery odkryte karty. To tzw. bazy,
gdzie bedziecie uktada¢ karty jak w pasjansie.

3. Miedzy wylozonymi w rzedach kartami zostawcie miejsce na dwa rzedy Aséw - po cztery
z kazdej talii.

4. Pozostale karty to tzw. reka.

5. Jesli w trakcie rozgrywki pojawi sie karta, ktéra nigdzie nie pasuje, bedziecie ja odktadaé
odkryta na osobng kupke, zwang koszem. Stworzy on talie, z ktérej bedziecie korzystaé po wy-
czerpaniu kart z reki.

6. Celem zabawy jest pozbycie sie wszystkich kart z reki, magazynku i kosza szybciej niz zrobi
to przeciwnik.

7. Gracz, ktéry rozpoczyna swojg ture, odkrywa wierzchnig karte z reki i ktadzie jg na stole tak,
aby widzial ja przeciwnik.

8. Podczas partii gracze kolejno moga dobraé¢ karty z magazynku i dokladaja
je w odpowiednie miejsca - do baz swojej i przeciwnika, do magazynku
przeciwnika oraz na $srodkowy rzad z Asami. Tam powinny by¢ po kolei
odkladane karty w tym samym kolorze.

9. Do bazy doktadaé¢ mozna karty jak w pasjansie, czyli malejgco i naprze-
miennie kolorystycznie. Gracz w trakcie swojej tury moze réwniez prze-
ktadaé karty lezace juz na stole wedtug takiej samej zasady.

10. Podczas swojej tury gracz ma réwniez prawo dorzucic¢ karte bazowa,
z reki albo z magazynku do magazynku lub kosza przeciwnika. Musi
to by¢ jednak karta tego samego koloru, o jeden nizsza lub wyzsza
od wierzchniej karty lezacej w danym miejscu.

Zwycieza osoba, ktéra jako pierwsza pozbedzie sie wszystkich kart
z reki, magazynku i kosza.



