
„Garibaldka” – instrukcja

„Garibaldka” znana jest w Europie od ponad 100 lat. W różnych 
krajach występuje pod innymi nazwami, ale wszędzie rządzi 
się podobnymi zasadami. Możecie w nią zagrać w dwie 
osoby, będziecie też potrzebować dwóch talii kart – po jednej 
na gracza.

1. �Każdy gracz na początku tasuje swoją talię i układa stos złożony z dwunastu zakrytych kart 
i jednej odkrytej – to będzie wasz magazynek.

2. �Następnie każdy z graczy wykłada w rzędzie przed sobą cztery odkryte karty. To tzw. bazy, 
gdzie będziecie układać karty jak w pasjansie.

3. �Między wyłożonymi w rzędach kartami zostawcie miejsce na dwa rzędy Asów – po cztery 
z każdej talii.

4. �Pozostałe karty to tzw. ręka.
5. �Jeśli w trakcie rozgrywki pojawi się karta, która nigdzie nie pasuje, będziecie ją odkładać 

odkrytą na osobną kupkę, zwaną koszem. Stworzy on talię, z której będziecie korzystać po wy-
czerpaniu kart z ręki.

6. �Celem zabawy jest pozbycie się wszystkich kart z ręki, magazynku i kosza szybciej niż zrobi 
to przeciwnik.

7. �Gracz, który rozpoczyna swoją turę, odkrywa wierzchnią kartę z ręki i kładzie ją na stole tak, 
aby widział ją przeciwnik.

8. �Podczas partii gracze kolejno mogą dobrać karty z magazynku i dokładają 
je w odpowiednie miejsca – do baz swojej i przeciwnika, do magazynku 
przeciwnika oraz na środkowy rząd z Asami. Tam powinny być po kolei 
odkładane karty w tym samym kolorze.

9. �Do bazy dokładać można karty jak w pasjansie, czyli malejąco i naprze-
miennie kolorystycznie. Gracz w trakcie swojej tury może również prze-
kładać karty leżące już na stole według takiej samej zasady.

10. �Podczas swojej tury gracz ma również prawo dorzucić kartę bazową, 
z ręki albo z magazynku do magazynku lub kosza przeciwnika. Musi 
to być jednak karta tego samego koloru, o jeden niższa lub wyższa 
od wierzchniej karty leżącej w danym miejscu.

Zwycięża osoba, która jako pierwsza pozbędzie się wszystkich kart 
z ręki, magazynku i kosza.


